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MEDIENPHILOSOPHIE

Was ist ein Medium?

Mike Sandbothe und Ludwig Nagl haben ein
Buch vorgelegt, das erstmals die verschiede-

nen medientheoretischen Ansitze nebenein-
ander zeigt:

Sandbothe, Mike/Nagl, Ludwig (Hrsg.):
Systematische Medienphilosophie. 410 S,
Ln., € 49.80, 2003, Deutsche Zeitschrift fiir
Philosophie, Sonderband 7, Akademie-Ver-
lag, Berlin

Alle wichtigeren gegenwiirtig im deutsch-
sprachigen Raum vertretenen Ansitze sind
darin enthalten und zwar geordnet nach
»sinnlichen Wahrnehmungsmedien®, , semio-
tischen Transformations- und Kommunikati-
onsmedien sowie technischen Verbrei-
tungs-, Verarbeitungs- und Speichermedien*
— eine Fundgrube fiir jeden, der sich iiber die
gegenwirtige Medienphilosophie informie-
ren will.

Die Szene der Medienphilosophie ist lebhaft
und vor allem auch jung. Sie ist nicht auf
sich voneinander abschlieBende ..Denkschu-
len™ beschrinkt, und die Debatte konstituiert
sich in Bezug auf die medientheoretische
Diskussion in den USA und den europii-
schen Léandern. Allerdings herrscht dabei
auch eine gewisse Verwirrung, denn die Me-
dientheoretiker sagen selten, von welchem
Standpunkt aus sie ihre Aussage formulieren.
Medientheorien kénnen von den verschie-
densten Wissenschaften aus entwickelt wer-
den, und entsprechend gibt es die verschie-
densten Medientheorien, die jeweils unter-
schiedliche Erkenntnisse iiber die Phénome-
ne zu Tage fordern. Und auch der Ubergang
von einzelnen Medientheorien zur eigentli-
chen Medienphilosophie ist meist flicBend.
Strittig ist insbesondere auch, was Medien-
philosophie eigentlich leisten soll,

Oft werden die Ausdriicke Medientheorie
und Medienphilosophic synonym gebraucht,
Der osterreichische Medienphilosoph Rein-
hard Margreiter erklért dies damit, dass The-
orie und Metatheorie in einschligigen Texten
eng miteinander verschréinkt und nur rekon-
struktiv zu trennen sind. Allerdings sicht er
einen Satz von Fragestellungen und Pro-
blemfiguren, die gewissermaBen diskurs-
ubergreifend als ,,philosophisch™ gelten diir-

fen, da sie sich leitmotivisch durch jene von
der Antike bis zur Gegenwart reichenden
Tradition hinziehen, die wir als ,,Philoso-
phie™ bezeichnen, Dabei handelt es sich um
Fragen z.B. nach der Begriindbarkeit und lo-
gischen Verkniipfungen von Aussagen oder
nach dem Verhiltnis von Realitit und Intel-
lekt, von Erfahrung und Spekulation, von
Denken und Handeln. Wer die Medienthe-
matik mit derartigen Fragen verbindet, be-
treibt Medienphilosophie.

Einer der Streitpunkte in der Diskussion um
ein tragbares Konzept von Medienphiloso-
phie besteht darin, ob diese immanent aus
dem Begriff des Mediums und/oder der Me-
dienpraxis zu entwickeln sei. Margreiter
spricht bei der ersten Konzeption von ,,na-
turwiichsiger oder ,,genuiner* Medienphilo-
sophie. Er hilt beide Ansiitze fiir legitim und
sieht zusatzlich einen dritten Ansatz, der dar-
in besteht, Medienphilosophie als ,»prima
philosophia® zu betreiben.

Margreiter sieht gegenwirtig, nach dem _lin-
guistic turn®, einen ,;media turn®, der darin
besteht, Sein mit Medialitit gleichzusetzen.
Die Thesen, dass Wirklichkeit iiber Denken,
Denken tiber Sprache, Sprache iiber Zeichen
und Zeichen iiber Medien vermittelt sind,
bilden fiir ihn eine Kette philosophischer
Entdeckungen, die aufeinander aufbauend
»Sein® als Grundverhiltnis zunehmend ad-
dquater in den Blick bringen. Dieser ,,media
turn® bringt zur Einsicht, dass wir iiber Me-
dien — sinnlich-kérperliche und technisch-
apparative Medien — wahrnehmen und fiih-
len, denken und urteilen, sprechen und Sym-
bolisieren, dass wir also unter medialen Be-
dingungen Realitéit erfahren und mit Realitit
umgehen. Medialitit wird so zur iiberzeitli-
chen Grundverfassung menschlichen Da-
seins.

Viele Medientheorien wéhlen als Bezugs-
rahmen die Kommunikationswissenschaften.
So auch der Kultur- und Medientheoretiker
Michael Giesecke von der Universitit Erfurt.
Fir Giesecke liegt Medienphilosophie auf
der Mitte zwischen der Uberkomplexitit all-
taglicher Medienphdnomene und den ecinzel-
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